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Appendix B　DSP命令の図解

　このAppendix Bには，Arm Cortex-M33プロセッサのDSP命令をグラフィカルに表現したものを掲載して
います．これらの命令の説明は，5.15項「命令セット- DSP拡張」に記載されています．
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fig : Apdx2-17_ver.1
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fig : Apdx2-23_ver.2
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fig : Apdx2-25_ver.2
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fig : Apdx2-27_ver.1
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fig : Apdx2-42_ver.2
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fig : Apdx2-44_ver.1
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fig : Apdx2-45_ver.1
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fig : Apdx2-46_ver.1
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fig : Apdx2-47_ver.1
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Appendix B　DSP命令の図解

fig : Apdx2-91_ver.1
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Appendix B　DSP命令の図解

fig : Apdx2-92_ver.2
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Appendix B　DSP命令の図解

fig : Apdx2-94_ver.2
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Appendix B　DSP命令の図解

fig : Apdx2-96_ver.2
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Appendix B　DSP命令の図解

fig : Apdx2-98_ver.2
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